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TIME TRACKER

Timeboxe die Diskussionen. Gib
fur jede Story 10 Minuten Zeit
und flge 3 Minuten Zeit hinzu,
wenn sie fruchtbar ist.

V. 2
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Vadl https://www.marckaufmann.com
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READY?

Frage bei jeder Story die
Gruppe: Ist die Story reif fiir die
Umsetzung? Sind die
Akzeptanzkriterien klar?

Die DoR hilft Dir dabeil

.
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DEPENDENCIES?

Frage bei jeder Story nach,
welche Abhangigkeiten
bestehen.

V.

https://www.marckaufmann.comv
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?

Verfolge die Diskussion. Frage
nach, wenn etwas unklar ist.

7%
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WERTVOLL?

Frage nach dem Nutzen der
Story. Fiir wen machen wir hier
etwas?

.
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FAIL

Frage bei jeder Story nach, was
alles schief laufen kann.

.
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PARETO?

80% der Ergebnisse kdnnen in
der Regel mit 20% des
Gesamtaufwandes erreicht
werden. Frage das Team, ob

man den Umfang der Story
reduzieren kann.

V.
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Verfolge die Diskussion. Frage
nach, wenn etwas unklar ist.
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PRESENTER

Ubernimm heute die Vorstellung
der einzelnen Stories.

Lass Dir vom Team helfen!

.
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Vadl https://www.marckaufmann.com
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MODERATOR

Achte auf die Diskussion.

Unterbreche zu detaillierte oder
abseitige Diskussionen.

.
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4

SCRIBBLER

Visualieren hilft beim
Verstandnis.

Versuche die Story / Diskussion
durch eine Zeichnung greifbarer
zu machen.

V.

https://wwvv.marckaufmann.comv

Vedl ’https://www.marckaufmarm.com

ABC+

Nimm Dir jemanden und bereite
gemeinsam das Meeting nach.
Fasst zwischendurch zusammen.

Legt dann Eure Notizen
Ubereinander und findet eine
geeignete Ablage.

7%

https://wwvv.marckaufmann.comv
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BUCHHALTER

Notiere die Kapazitat an
Storypoints. Substrahiere
geplante Storypoints und rufe
Stopp, wenn die
Kapazitatsgrenze erreicht ist.

.

https://www.marckaufmann.com v

Vadl https://www.marckaufmann.com

4

?

Verfolge die Diskussion. Frage
nach, wenn etwas unklar ist.

.
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4

ZIEL

Achte darauf, das ein
gemeinsames Sprintziel
formuliert wird. Du machst den
ersten Vorschlag!

7%
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